
ZERTIFIZIERTER ERZÄHLKURS  
GODLY PLAY 2027 

Fachstelle Religionspädagogik



    
Datum:	 Samstag, 24. April 2027, 09.00 – 18.00 Uhr | Sonntag, 25. April 2027, 09.00 – 17.00 Uhr
	 Samstag,    1.Mai 2027, 09.00 – 18.00 Uhr    | Sonntag,   2. Mai 2027, 09.00 – 17.00 Uhr 
 
Kursort:	 Fachstelle Religionspädagogik, Zähringerstrasse 25, 3012 Bern

Kursleitung:	 Judith Furrer Villa, Zertifizierte Godly Play Fortbildnerin, Bern 
	 Conny Weyermann, Zertifizierte Godly Play Fortbildnerin, Uri
		
Kurskosten:	 CHF 580.–, inklusive Mittags- und Pausenverpflegung
	 Wir helfen gerne bei der Suche nach einer Unterkunft.

KONTAKT

Fachstelle Religionspädagogik

Zähringerstrasse 25, 3012 Bern

Telefon 031 533 54 33
religionspaedagogik@kathbern.ch

Godly Play ist ein Konzept zum spielerischen 
Entdecken von Bibel und Glauben, das von 
Jerome W. Berryman auf der Grundlage der 
Pädagogik von Maria Montessori entwickelt 
wurde. GOTT IM SPIEL heisst die deutsch-
sprachige Adaption und Weiterentwicklung von 
Godly Play. 

Dieser Intensivkurs verhilft zu praktischen und 
theoretischen Kompetenzen und zur Einübung 
in das Konzept von «Godly Play – Gott im 
Spiel». Zahlreiche Geschichten helfen Ihnen, 
Ihre Fähigkeiten zum Erzählen mit den «Gott 
im Spiel»-Materialien und zum Leiten des Er-
gründungsgesprächs zu entwickeln. Alle Kurs-
teilnehmenden haben Gelegenheit, selbst eine 
Geschichte darzubieten und sich ein Feedback 
dazu einzuholen.

VORAUSSETZUNG:
Die Teilnahmebestätigung eines Kennenlern-
tages Godly Play wird verlangt.

ZERTIFIKAT:
Die erfolgreiche Teilnahme am Erzählkurs führt 
zur offiziellen Zertifizierung als «Godly Play»-
Erzähler*in durch den Godly Play deutsch e.V.

INHALTLICHER SCHWERPUNKT:
–	 Erzähltechnik: Erlernen der speziellen Godly 

Play-Erzählmethode.
–	 Praxis: Darbietung einer eigenen Geschichte 

mit konstruktivem Feedback.
–	 Theologie & Pädagogik: Einübung in das 

Konzept, theologische Grundlagen, Theologie 
der Kindheit und Montessori-Prinzipien.

–	 Methodik: Leitung des Ergründungsge-
sprächs (offene Fragen) und Begleitung  
der Kreativphase.

–	 Material: Kennenlernen und Handhabung 
der Godly Play-Materialien.

–	 Kontext: Umgang mit Störungen und  
Einsatzmöglichkeiten. 


